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	Origine01: Homme-lézard
	Origine02: ingénieur cuisinier
	Origine03: féminin
	Signes01: queue préhensile de 1.5m, mains griffues*,
	Signes02: très bon odorat
	Signes03: nyctalopie totale
	Competences: Agoraphobie, bricolo du dimanche, chercher des noises, comprendre les animaux, cuistot, désamorcer, erreur de la nature, forgeron, instinct de survie, ressemble à rien, sentir des pieds, serrurier, tête vide



+2 compétence au choix
	NOM: Lève-la-queue
	Precieux01: 
	Precieux02: 
	Precieux03: 
	COU: 12
	COUmod: 13
	INT: 12
	INTmod: 
	CHA: 8
	CHAmod: 
	AD: 13
	ADmod: 
	FO: 14
	FOmod: 
	EXP: 300
	Niveau: 3
	RM: 13
	Destin: 3
	PV01: 
	PV02: 
	PV03: 
	PV04: 
	PV05: 
	PV06: 
	PV07: 
	PV08: 
	PVMAX: 51
	Riche01: 100
	Riche02: 
	Riche03: 
	Riche04: 
	BonusFO: 2
	Arme01: Lance d’assaut d'armurier
	Arme02: dague de bonne qualité
	Arme03: 
	ArmeBonMal01: PRD-1 COU+1
	ArmeBonMal02: PRD-2
	ArmeBonMal03: 
	ArmePI01: 1D6+5
	ArmePI02: 1D6+2
	ArmePI03: 
	ArmeNotes01: 
	ArmeNotes02: 
	ArmeNotes03: 
	ArmeRUP01: 1 - 3
	ArmeRUP02: 1 - 4
	ArmeRUP03: 
	Armure01: Plastron de cuir bouilli corr
	Armure02: 
	Armure03: 
	Armure04: 
	Armure05: 
	Armure06: 
	Armure07: 
	ArmureBonMal01: 
	ArmureBonMal02: 
	ArmureBonMal03: 
	ArmureBonMal04: 
	ArmureBonMal05: 
	ArmureBonMal06: 
	ArmureBonMal07: 
	PRNat01: 3
	PRNat02: 
	PRNat03: 
	PRNat04: 
	PRNat05: 
	PRNat06: 
	PRNat07: 
	PRMAG01: 
	PRMAG02: 
	PRMAG03: 
	PRMAG04: 
	PRMAG05: 
	PRMAG06: 
	PRMAG07: 
	RupPR01: 1 - 4
	RupPR02: 
	RupPR03: 
	RupPR04: 
	RupPR05: 
	RupPR06: 
	RupPR07: 
	ScoreATBase: 9
	ScorePRDBase: 11
	AT01: 10
	AT02: 9
	AT03: 
	PRD01: 11
	PRD02: 9
	PRD03: 
	PRLOC01: 
	PRLOC02: 
	PRLOC03: 
	PRLOC04: 3
	PRLOC05: 
	PRLOC06: 
	PRLOC07: 
	PRLNATLOC: 3
	PRMAGLOC: 
	PRTOTAL: 3
	TrucsMauviette: Off
	EquipementTrucs: Chaussettes chaudes, Sac à dos de qualité (15Kg), Bourse Grande Capacité [Max 100PO], Sous-vêtements, Bottes en cuir, Ceinturon cuir, Chemise d'aventurier correcte, Pantalon correct en toile, Couverts de bois, Torche (1H), Briquet amadou, Écuelle, Outre de cuir 1 litre, Couverture d'aventurier (2 kilo), Poêle à frire, chaudron de voyage.
	MesLivres: 
	Ingredients: sel x10, farine x10, levure x10, eau d'Armitas
	ObjetsSpeciaux: 
	PAMAX: 
	PA01: 
	PA02: 
	PA03: 
	PA04: 
	PA05: 
	PA06: 
	PA07: 
	PA08: 
	MagiePhys: 
	MagiePsy: 
	BonusINT: 
	NotesBonusMag01: 
	NotesBonusMag02: 
	DosePotions01: 2
	DosePotions02: 1
	DosePotions03: 
	DosePotions04: 
	DosePotions05: 
	DosePotions06: 
	DosePotions07: 
	DosePotions08: 
	DosePotions09: 
	DosePotions010: 
	DosePotions011: 
	DosePotions012: 
	DosePotions013: 
	Potion01: potion de soin effet majeur
	Potion02: P. portection des Lunelbar
	Potion03: 
	Potion04: 
	Potion05: 
	Potion06: 
	Potion07: 
	Potion08: 
	Potion09: 
	Potion010: 
	Potion011: 
	Potion012: 
	Potion013: 
	EffetsPOT01: +15 PV
	EffetsPOT02: PR+2 (mag)
	EffetsPOT03: 
	EffetsPOT04: 
	EffetsPOT05: 
	EffetsPOT06: 
	EffetsPOT07: 
	EffetsPOT08: 
	EffetsPOT09: 
	EffetsPOT010: 
	EffetsPOT011: 
	EffetsPOT012: 
	EffetsPOT013: 
	ChargeObj01: 
	ChargeObj02: 
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	ChargeObj04: 
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	ObjetCharge01: 
	ObjetCharge02: 
	ObjetCharge03: 
	ObjetCharge04: 
	ObjetCharge05: 
	ObjetCharge06: 
	EffetObjetCharge01: 
	EffetObjetCharge02: 
	EffetObjetCharge03: 
	EffetObjetCharge04: 
	EffetObjetCharge05: 
	EffetObjetCharge06: 
	ButinQuete: 
	Nourriture: Saucisson, Boudin de Valtordu, aux épices, Terrine au porc x3, Miche de pain x2, Terrine au gibier x3
	Gemmes: 
	MonnaiesEtranges: 
	ArmePoudre01: 
	ArmePoudre02: 
	Monture01: 
	Monture02: 
	Munition01: 
	Munition02: 
	Munition03: 
	Munition04: 
	Munition05: 
	Munition06: 
	Munition07: 
	MunitionEffet01: 
	MunitionEffet02: 
	MunitionEffet03: 
	MunitionEffet04: 
	MunitionEffet05: 
	MunitionEffet06: 
	MunitionEffet07: 
	DosePoison01: 15
	Poison01: herbes Allanguira
	EffetsPOIS01: AT,PRD/2
	DosePoison02: 5
	DosePoison03: 5
	DosePoison04: 
	DosePoison05: 
	DosePoison06: 
	DosePoison07: 
	Poison02: poison courette
	Poison03: venin tarentula
	Poison04: 
	Poison05: 
	Poison06: 
	Poison07: 
	EffetsPOIS02: faire caca
	EffetsPOIS03: dors 1d20min
	EffetsPOIS04: 
	EffetsPOIS05: 
	EffetsPOIS06: 
	EffetsPOIS07: 
	APETexte01: piégeur : pour fabriquer des pièges à corde
	APETexte02: touki-touki : permet d'imiter le cri d'un dragon
	APETexte03: poigne de fer : pour mettre à terre un adversaire
	APETexte04: destin du mineur : pour trouver un filon de gemme (grotte)
	APETexte05: rebelle : contre les humanoïdes qui sentent bon
	APETexte06: recyclage : pour réparer une arme casser
	APETexte07: 
	APETexte08: 
	APETexte09: 
	APETexte010: 
	APETexte011: 
	APETexte012: 
	APETexte013: 
	APETexte014: 
	APETexte015: 
	APETexte016: 
	APETexte017: 
	APETexte018: 
	APETexte019: 
	APETexte020: 
	APETexte021: 
	APETexte022: 
	APETexte023: 
	APETexte024: 
	APETexte025: 
	APEBonus01: INT/AD+2
	APEBonus02: 
	APEBonus03: FO+1
	APEBonus04: INT+3
	APEBonus05: AT/AD+1
	APEBonus06: INT/AD+2
	APEBonus07: 
	APEBonus08: 
	APEBonus09: 
	APEBonus010: 
	APEBonus011: 
	APEBonus012: 
	APEBonus013: 
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	APEBonus015: 
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	APEBonus025: 
	APEcoche01: Oui
	APEcoche04: Oui
	APEcoche07: Oui
	APEcoche010: Oui
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	APEcoche019: Off
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	Notes01: double attaque : 2 coups imparables enchaînés ; épreuve AT-1
	Renf01: 
	Talent01: La soubrette Femme Lézard I : AT/PRD+1 lors de l'utilisation d'une lance
	Talent04: 
	Talent07: 
	Talent010: 
	Renf02: 
	Talent02: 
	Talent05: 
	Talent08: 
	Talent011: 
	Renf03: 
	Talent03: 
	Talent06: 
	Talent09: 
	Talent012: 
	Notes02: *mains griffues : ne peut pas porter de gants ou gantelets de confection standard.
Les hommes lézards sont immunisés à toutes les maladies.
	Notes03: 
	Notes04: 


