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| EQUIPEMENT et TRUCS |

Chaussettes chaudes, Sac a dos de qualité (15Kg), Bourse
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LE COIN DES ERUDITS
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sel x10, farlne x10, levure x10,
eau d'Armitas
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E COIN DES BAROUDEURS

ARMES A POUDRE ET SPLCIALES !w_w

Détails : voir fiche associée o
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Détails : voir fiche associée | ©

Bestiole :

MONTURES ET ANIMAUX

Détails : voir fiche associée | o
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Détails : voir fiche associée § o
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Billets et autres monnaies étranges
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I.@ POISONS et ANTIDOTES
"4 15 qoses: herbes Allanguira effets : AT,PRD/2
s 1 °  doses : poison courette effets « faire caca
5 doses: Venin tarentula effets ; dors 1d20min
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aux épices, Terrine au porc X3,
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Personnage :

" APTITUDES PARFOIS ETRANGES |

rebelle : contre les humanoides qui sentent bon

recyclage : pour réparer une arme casser

INT/AD+2 !_! I__I

Description et conditions Bonus  Occurences
E@geur - pour fabriquer des piéges a corde INT/AD+2 [ _i
_t_ouki-touki - permet d'imiter le cri d'un dragon Vil |
poigne de fer : pour mettre a terre un adversaire EO+1 Z :i [_
destin du mineur : pour trouver un filon de gemme (grotte) INT+3 j lj D
AT/AD+! |_‘| r
]

Usage recommandé :




RENFORCEMENT, TALENTS ET AUTRES AJOUTS

Renforcement et spécialisation

Renforcement

Spécialisation

Talents et Maitrises

La soubrette Femme Lézard | : AT/PRD+! lors de I'utilisation d'une lance

Coups spéciaux : liste et notes

double attaque : 2 coups imparables enchainés ; épreuve AT-1
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+2 compétence au choix
	NOM: Lève-la-queue
	Precieux01: 
	Precieux02: 
	Precieux03: 
	COU: 12
	COUmod: 13
	INT: 12
	INTmod: 
	CHA: 8
	CHAmod: 
	AD: 13
	ADmod: 
	FO: 14
	FOmod: 
	EXP: 300
	Niveau: 3
	RM: 13
	Destin: 3
	PV01: 
	PV02: 
	PV03: 
	PV04: 
	PV05: 
	PV06: 
	PV07: 
	PV08: 
	PVMAX: 51
	Riche01: 100
	Riche02: 
	Riche03: 
	Riche04: 
	BonusFO: 2
	Arme01: Lance d’assaut d'armurier
	Arme02: dague de bonne qualité
	Arme03: 
	ArmeBonMal01: PRD-1 COU+1
	ArmeBonMal02: PRD-2
	ArmeBonMal03: 
	ArmePI01: 1D6+5
	ArmePI02: 1D6+2
	ArmePI03: 
	ArmeNotes01: 
	ArmeNotes02: 
	ArmeNotes03: 
	ArmeRUP01: 1 - 3
	ArmeRUP02: 1 - 4
	ArmeRUP03: 
	Armure01: Plastron de cuir bouilli corr
	Armure02: 
	Armure03: 
	Armure04: 
	Armure05: 
	Armure06: 
	Armure07: 
	ArmureBonMal01: 
	ArmureBonMal02: 
	ArmureBonMal03: 
	ArmureBonMal04: 
	ArmureBonMal05: 
	ArmureBonMal06: 
	ArmureBonMal07: 
	PRNat01: 3
	PRNat02: 
	PRNat03: 
	PRNat04: 
	PRNat05: 
	PRNat06: 
	PRNat07: 
	PRMAG01: 
	PRMAG02: 
	PRMAG03: 
	PRMAG04: 
	PRMAG05: 
	PRMAG06: 
	PRMAG07: 
	RupPR01: 1 - 4
	RupPR02: 
	RupPR03: 
	RupPR04: 
	RupPR05: 
	RupPR06: 
	RupPR07: 
	ScoreATBase: 9
	ScorePRDBase: 11
	AT01: 10
	AT02: 9
	AT03: 
	PRD01: 11
	PRD02: 9
	PRD03: 
	PRLOC01: 
	PRLOC02: 
	PRLOC03: 
	PRLOC04: 3
	PRLOC05: 
	PRLOC06: 
	PRLOC07: 
	PRLNATLOC: 3
	PRMAGLOC: 
	PRTOTAL: 3
	TrucsMauviette: Off
	EquipementTrucs: Chaussettes chaudes, Sac à dos de qualité (15Kg), Bourse Grande Capacité [Max 100PO], Sous-vêtements, Bottes en cuir, Ceinturon cuir, Chemise d'aventurier correcte, Pantalon correct en toile, Couverts de bois, Torche (1H), Briquet amadou, Écuelle, Outre de cuir 1 litre, Couverture d'aventurier (2 kilo), Poêle à frire, chaudron de voyage.
	MesLivres: 
	Ingredients: sel x10, farine x10, levure x10, eau d'Armitas
	ObjetsSpeciaux: 
	PAMAX: 
	PA01: 
	PA02: 
	PA03: 
	PA04: 
	PA05: 
	PA06: 
	PA07: 
	PA08: 
	MagiePhys: 
	MagiePsy: 
	BonusINT: 
	NotesBonusMag01: 
	NotesBonusMag02: 
	DosePotions01: 2
	DosePotions02: 1
	DosePotions03: 
	DosePotions04: 
	DosePotions05: 
	DosePotions06: 
	DosePotions07: 
	DosePotions08: 
	DosePotions09: 
	DosePotions010: 
	DosePotions011: 
	DosePotions012: 
	DosePotions013: 
	Potion01: potion de soin effet majeur
	Potion02: P. portection des Lunelbar
	Potion03: 
	Potion04: 
	Potion05: 
	Potion06: 
	Potion07: 
	Potion08: 
	Potion09: 
	Potion010: 
	Potion011: 
	Potion012: 
	Potion013: 
	EffetsPOT01: +15 PV
	EffetsPOT02: PR+2 (mag)
	EffetsPOT03: 
	EffetsPOT04: 
	EffetsPOT05: 
	EffetsPOT06: 
	EffetsPOT07: 
	EffetsPOT08: 
	EffetsPOT09: 
	EffetsPOT010: 
	EffetsPOT011: 
	EffetsPOT012: 
	EffetsPOT013: 
	ChargeObj01: 
	ChargeObj02: 
	ChargeObj03: 
	ChargeObj04: 
	ChargeObj05: 
	ChargeObj06: 
	ObjetCharge01: 
	ObjetCharge02: 
	ObjetCharge03: 
	ObjetCharge04: 
	ObjetCharge05: 
	ObjetCharge06: 
	EffetObjetCharge01: 
	EffetObjetCharge02: 
	EffetObjetCharge03: 
	EffetObjetCharge04: 
	EffetObjetCharge05: 
	EffetObjetCharge06: 
	ButinQuete: 
	Nourriture: Saucisson, Boudin de Valtordu, aux épices, Terrine au porc x3, Miche de pain x2, Terrine au gibier x3
	Gemmes: 
	MonnaiesEtranges: 
	ArmePoudre01: 
	ArmePoudre02: 
	Monture01: 
	Monture02: 
	Munition01: 
	Munition02: 
	Munition03: 
	Munition04: 
	Munition05: 
	Munition06: 
	Munition07: 
	MunitionEffet01: 
	MunitionEffet02: 
	MunitionEffet03: 
	MunitionEffet04: 
	MunitionEffet05: 
	MunitionEffet06: 
	MunitionEffet07: 
	DosePoison01: 15
	Poison01: herbes Allanguira
	EffetsPOIS01: AT,PRD/2
	DosePoison02: 5
	DosePoison03: 5
	DosePoison04: 
	DosePoison05: 
	DosePoison06: 
	DosePoison07: 
	Poison02: poison courette
	Poison03: venin tarentula
	Poison04: 
	Poison05: 
	Poison06: 
	Poison07: 
	EffetsPOIS02: faire caca
	EffetsPOIS03: dors 1d20min
	EffetsPOIS04: 
	EffetsPOIS05: 
	EffetsPOIS06: 
	EffetsPOIS07: 
	APETexte01: piégeur : pour fabriquer des pièges à corde
	APETexte02: touki-touki : permet d'imiter le cri d'un dragon
	APETexte03: poigne de fer : pour mettre à terre un adversaire
	APETexte04: destin du mineur : pour trouver un filon de gemme (grotte)
	APETexte05: rebelle : contre les humanoïdes qui sentent bon
	APETexte06: recyclage : pour réparer une arme casser
	APETexte07: 
	APETexte08: 
	APETexte09: 
	APETexte010: 
	APETexte011: 
	APETexte012: 
	APETexte013: 
	APETexte014: 
	APETexte015: 
	APETexte016: 
	APETexte017: 
	APETexte018: 
	APETexte019: 
	APETexte020: 
	APETexte021: 
	APETexte022: 
	APETexte023: 
	APETexte024: 
	APETexte025: 
	APEBonus01: INT/AD+2
	APEBonus02: 
	APEBonus03: FO+1
	APEBonus04: INT+3
	APEBonus05: AT/AD+1
	APEBonus06: INT/AD+2
	APEBonus07: 
	APEBonus08: 
	APEBonus09: 
	APEBonus010: 
	APEBonus011: 
	APEBonus012: 
	APEBonus013: 
	APEBonus014: 
	APEBonus015: 
	APEBonus016: 
	APEBonus017: 
	APEBonus018: 
	APEBonus019: 
	APEBonus020: 
	APEBonus021: 
	APEBonus022: 
	APEBonus023: 
	APEBonus024: 
	APEBonus025: 
	APEcoche01: Oui
	APEcoche04: Oui
	APEcoche07: Oui
	APEcoche010: Oui
	APEcoche013: Oui
	APEcoche016: Oui
	APEcoche019: Off
	APEcoche022: Off
	APEcoche025: Off
	APEcoche028: Off
	APEcoche031: Off
	APEcoche034: Off
	APEcoche037: Off
	APEcoche040: Off
	APEcoche043: Off
	APEcoche046: Off
	APEcoche049: Off
	APEcoche052: Off
	APEcoche055: Off
	APEcoche058: Off
	APEcoche061: Off
	APEcoche064: Off
	APEcoche067: Off
	APEcoche070: Off
	APEcoche073: Off
	APEcoche02: Off
	APEcoche05: Off
	APEcoche08: Off
	APEcoche011: Off
	APEcoche014: Off
	APEcoche017: Off
	APEcoche020: Off
	APEcoche023: Off
	APEcoche026: Off
	APEcoche029: Off
	APEcoche032: Off
	APEcoche035: Off
	APEcoche038: Off
	APEcoche041: Off
	APEcoche044: Off
	APEcoche047: Off
	APEcoche050: Off
	APEcoche053: Off
	APEcoche056: Off
	APEcoche059: Off
	APEcoche062: Off
	APEcoche065: Off
	APEcoche068: Off
	APEcoche071: Off
	APEcoche074: Off
	APEcoche03: Off
	APEcoche06: Off
	APEcoche09: Off
	APEcoche012: Off
	APEcoche015: Off
	APEcoche018: Off
	APEcoche021: Off
	APEcoche024: Off
	APEcoche027: Off
	APEcoche030: Off
	APEcoche033: Off
	APEcoche036: Off
	APEcoche039: Off
	APEcoche042: Off
	APEcoche045: Off
	APEcoche048: Off
	APEcoche051: Off
	APEcoche054: Off
	APEcoche057: Off
	APEcoche060: Off
	APEcoche063: Off
	APEcoche066: Off
	APEcoche069: Off
	APEcoche072: Off
	APEcoche075: Off
	Notes01: double attaque : 2 coups imparables enchaînés ; épreuve AT-1
	Renf01: 
	Talent01: La soubrette Femme Lézard I : AT/PRD+1 lors de l'utilisation d'une lance
	Talent04: 
	Talent07: 
	Talent010: 
	Renf02: 
	Talent02: 
	Talent05: 
	Talent08: 
	Talent011: 
	Renf03: 
	Talent03: 
	Talent06: 
	Talent09: 
	Talent012: 
	Notes02: *mains griffues : ne peut pas porter de gants ou gantelets de confection standard.
Les hommes lézards sont immunisés à toutes les maladies.
	Notes03: 
	Notes04: 


